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• TEM:n myöntämä 80 000 + omavastuu 20 000 =100 000 
EUR

• Kohdistettu koronakriisistä toipumiseen ja selviämiseen
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Matkailuelinkeinon muutostarpeet ja digitaalinen 
saavutettavuus –hanke 2020-2021
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1. Äänekosken matkailutoimijoiden yhteinen myynti- ja 
markkinointikanava

2. Tuotekorttien tekeminen
3. N. 10 kpl digitaalista matkailutuotetta
4. Digitaalisen matkailutuotteen toteutusmanuaali, jonka avulla 

kehitystyön tuoma tuotteen kokoamislogiikka on 
monistettavissa

5. Virtuaalinen tapahtuma, jossa tuotteet ja myyntialusta 
lanseerataan

6. Sustainable Travel Finland ohjelman edistäminen
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Konkreettiset toimet:
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• Hankkeen kannalta olennaiset yritykset ja muut 
yhteistyökumppanit on koottu yhteen

• Ideoita digitaalisista tuotteista on kerätty, kehitelty ja 
toteutusta suunniteltu

• Rahoituksen jakaminen tuoteideoille pisteytyksen avulla
• Arviointiperusteet: Innovatiivisuus, ansaintalogiikka, yhteistyö muiden 

alueen toimijoiden kanssa, kestävyys ja sopiminen Äänekosken 
matkailustrategiaan
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Tehdyt toimet
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• Brainstorm ja tuotteiden toteutuksen suunnittelu, käsikirjoitus, 
tuotteiden tekijöiden kiinnitys

• Digitaalisen myyntikanavan valinta
• Koulutukset

- digimarkkinointi

- digitaalisen tuotteen suunnittelu

• Toteutus, kuvaus, virtuaaliympäristön luonti
• Testaus ja tuotekehitys
• Virtuaalitapahtuma, jossa esitellään digitaaliset matkailutuotteet, 

myyntikanava ja Äänekosken omat Sustainable Travel Finland 
ohjelmassa olevat yritykset
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Seuraavaksi
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Millainen on hyvä digitaalinen 
matkailutuote?

• Elämyksellinen
• Uusi tuote tai osa vanhaa tuotetta
• Innovatiivinen ja alueelle sopiva
• Ansaintalogiikka – mistä ollaan valmiita 

maksamaan ja mitä halutaan pitää 
maksuttomana

• Lisäarvoa antava
• Mahdollinen toteutettavaksi digitaalisesti
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Digitaaliset matkailutuotteet 
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• Virtuaalinen hevosajelu
• Soitettava huone AltSpace-tilassa
• VR-taiteen työpaja Tiltbrush-alustalla
• Virtuaalinen leirikoulu
• Virtuaalinen luontopolku

• Hietama
• Sumiaisten hitonhauta
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Tuoteideoita:
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Kiitos!


